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This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards 
Council Code of Practice it Is considered suitable for viewing by the age range(s) Indicated. 

PATENTS: U.S. Nos. 4, 442. 486/4, 454,594/4, -162, 076; Europe No. 80244; Canada Nos. 

1,183,276/1,082,351; Hong Kong No. 88-4302; Germany No. 2,609,826; Singapore No. 88-155; 

U.K. No. 1,535,999; France No. 1,607,029; Japan No. 1,632,396. 

SEGA and SEGA SATURN are trademarks o( SEGA ENTERPRISES.Ud. OI99S ' 
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English 



Deutsch 


10 


Frangais 


20 


Espanol 


28 


Italiano 


36 
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44 



ENGLISH 



Epilepsy Warning 

Please read before using this video game system or allowing your children to use it. 

Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed to 
certain flashing lights or light patterns in everybody life. Such people may have a seizure 
while watching certain television images or playing certain video gomes. This may happen 
even if the person has no medical history of epilepsy or has never had any epileptic seizures. 

If you or anyone in your family has ever had symptoms related to epilepsy (seizures or loss 
of consciousness) when exposed to flashing lights, consult your doctor prior to playing. 

We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or 
your child experience any of the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle 
twitches, loss of consciousness, disorientation, any involuntary movement or convulsion, while 
playing a video game, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor. 

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE 

• Do not stand loo close to the screen. Sit a good distance away from the television screen, 
as far away as the length of the cable allows. 

• Preferably play the game on a small television screen. 

• Avoid playing if you are tired or have not had much sleep. 

• Make sure lhal (he room in which you are playing is well lit. 

• Rest for at least 10 to 15 minutes per hour while playing a video game. 



Starting Up: How to Use Your Sega Saturn 
System 

This CD-ROM can only be used with the Solum System. Do not attempt to play this 
CD-ROM on any other CD player-doing so may damage the headphones and 
speakers. 

1 . Sel up your Sega Saturn system by following the instructions in your Sega Saturn System 
Instruction Manual. Plug in Control Pad 1. 

2. Place the Sega Saturn CD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the 
lid. 

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Sega Saturn logo 
screen. If nothing appears, turn the system OFF and make sure il is sel up correctly. 

4. If you wish to slop a game in progress or the game ends and you want lo restart, press 
the Reset Button on the Sega Saturn console to return to the Game's Title Screen. If you 
wish lo return lo the Control Panel, press Buttons A, B, C and Start simultaneously at any 
time. 

5. If you turn on the power without inserting a CD, the Audio CD Control Panel appears. If 
you wish to play a game, place the Sega Saturn CD in the unit, press the D-Bulton lo 
move the cursor lo the top left button on the Conlrol Panel, and press Slart. The opening 
screens of a Game will appear. 

Important: Your Sega Saturn CD-ROM contains a security code lhal allows the disc to be 
read. Be sure lo keep the disc clean and handle it carefully. If your Sega Saturn system has 
trouble reading the disc, remove the disc and wipe il carefully, starling from the center of ihe 
disc and wiping straight out lowords Ihe edge. 

© Sega Saturn System 
©Control Pad 1 



I 




■&*>. 



39g£~2 



The Sky Rider Falls... 

Thousands o( years have passed since a thriving human 
civilization perished in the dust. Mankind has nearly been 
destroyed by its own bio-weapons. These genetically altered 
creatures turned against their masters, ond as o result, the 
human race was pushed to the brink of extinction. 

A tribe of humans known as the "Imperials" recently discovered an ancient tower, a tower 
that houses an arsenal of devastatingly powerful ancient weapons. The weapons discovered 
in the lower were used by the Imperials lo hunt and destroy the dangerous creatures roaming 
across the Earth. Many believed that the human race would rise again, rebuild their lives and 
live in peace... safe from the bio-weapons of the Ancient Time. 

But there is an ancient saying: "Power is the father of desire, and desire is the father of 
aggression." This is the creed of the Imperials, sworn on being the new masters of the Earth. 

You are a member of a hunting party out in the vast and arid Great Plains. You are puzzled 
at the sight of an Imperial Batllecruiser passing overhead. As you watch the ship float by, a 
Burrower leaps from beneath the ground and attacks one of your fellow hunters. Your hunting 
instinct lakes over as you chase after it, only to find yourself in an unlravelled canyon. 

At the end of it is the entrance to a strange, abandoned 
storehouse. In il, you find more than your quarry. You are 
surprised by the sight of two dragons engaged in a 
spectacular air-battle... right above you. 

The rider of the armored blue dragon is fatally wounded by a powerful laser blast through 
his chest. The blue dragon and its rider land before you. Trie Sky Rider stretches out his hand 
to you, a desperate gesture for help. As your hand touches his, the Sky Rider's mind and 
yours become one. In his final thoughts you see the lower lhal is under control of the 
Imperials. They have discovered the Irue use of the tower-the most powerful weapon ever 
created. Wilh Ihis and the Dark Dragon (a bio-weapon created by the tower), The Imperials 
will be unstoppable! 

The Sky Rider speaks his final words, "Don't... let the Dark Dragon return to the lower... if 
that happens, the horror of the Ancient Time...." 

The Sky Rider falls at your feet, his life force spiraling off into the great unknown. The dragon 
lets out a piercing cry for its fallen master. You look at ihe dragon, and il looks back at you... 
waiting. 

A few moments later, armed wilh Ihe Sky Rider's weapon, you choose lo fulfill your 
destiny-to fight and triumph! And now, Ihe fate of Ihe world rests on the wings of an 
armored blue dragon.... 
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Control Pad Functions 

© Directional Burton (D-Button) 

Controls Ihe cursor in Ihe Option Mode. 

Controls the direclion of flight and your weapon sights. 

I?) Start Button (Start) 

Opens Title screen. 

Pauses game/Resumes game when paused. 

@ Button A 

Makes selections in Ihe Option Mode. 

Fires weapons (press and hold to lock onto targets). 

© Button B 

Cancels selections in the Option Mode. 

Fires weapons (press and hold lo lock onto largels). 

® Button C 

Makes selections in the Option Mode. 

Fires weapons (press and hold to lock onto targets). 

© Button X 

Changes flight perspective to STANDARD, a medium range view of yourself and ihe 
dragon. 

® Button Y 

Changes flight perspective lo DYNAMIC, an ultra-close view of yourself and the dragon. 

® Button Z 

Changes flight perspective to LONG RANGE, a view of yourself and Ihe dragon from a 
distance. 

® Left Shift Button 

Changes flight view in 90° increments to the left. 

® Right Shift Button 

Changes flight view in 90° increments lo Ihe right. 

Note: These are the default settings. Button functions can be changed in the Option Mode 
(See page 6). 
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Preflight Options 

After you turn on your Sega Saturn the Sega logo appears, 
followed by the story of Panzer Dragoon. Press Start. 

The Title screen displays GAME and OPTION. Highlight 
OPTION and press Start, or Button A or C to enter the 
Option Mode, or press the D-Button left or right to change 
the game level (EASY, NORMAL and HARD) and press 
Start to begin the battle. 

Option Mode 

Press the D-Button up or down to place the cursor next to an 
option, and left or right to change the option setting. The 
name of the button used to select the option is displayed at 
the bottom of the screen. Press Start at any lime to return to 
the Title screen. 




OPTION 



SETTING 



ACTION 



UP/DOWN 


NORMAL/REVERSE 


NORMAL follows D-Button direction, 
REVERSE is for airplane joystick style 
movement (pressing the D-Button down 
moves the sights up). 


CONTROLLER SETTING 




Button 




Functions 


• A 




SHOT 


• B 




SHOT 


•C 




SHOT 


• X 




V. MODE 1 (STANDARD) 


• Y 




V. MODE 2 (DYNAMIC) 


• Z 




V. MODE 3 (LONG) 


• L 




VIEW CHANGE (LEFT) 


• R 




VIEW CHANGE (RIGHT) 


SETTING RESET 




DEFAULT (as listed) 


SOUND 
MODE 


STEREO/MONO 


Set to STEREO for two channel sound, 
MONO if you don't have stereo capability. 


SOUND 
BALANCE 


BGM>NORMAL>SE 


During Gameplay, BGM boosts the music 
track, NORMAL gives a music/sound 
effect balance, and SE emphasizes the 
sound effects. 



MUSIC 



(Music Title) 



Listen to any of the sound tracks used in 
Panzer Dragoon. 



FHghtview 



Press the D-Button left or right to change the Dragon's direction. 
Press the Left and Right Shift Burtons to change the Flightview. 
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Indicates use of the Left 
and Right Shift Buttons 



^> 



Indicates use of D-Button 



Targeting And Scoring 

© The loser given to you by the Sky Rider is a relic of the 
Ancient Time, a powerful weapon... when in capable 
hands. To use the laser, use the D-Bulton to aim at a target 
(the target should appear inside the rotating box sights) 
and press Button A, B or C to fire. 

@To fire the Homing Loser, press and hold Burton A, B or C 
and aim the sights at an enemy/enemies with the D-Button. 
When a set of blue crosshairs appears on the target or 
targets, release the button, and the Homing Laser beam is 
released. Up to eight enemies can be targeted at the same 
lime. 

© Each area you fly through contains a certain number of 
enemies. For each enemy you down, your point score 
increases. If you destroy more than a certain percent of all 
enemies in that area you receive a Credit. One Credit is 
used each time your Dragon loses all its energy, so target 
well and destroy as many enemies as you can! 



SHOT POUW RATIO ■ 97-5 % 
\n set 2 credits 
Enemes tsisserf I 2 



Ending/Continuing 

In the EASY game you don't need to worry about gaining 
Credits: you can continue as many times as you like. 
However, you may only proceed as far as the fourth 
Episode. In the NORMAL game, you start out with three 
Credits, and in the HARD game, you start with zero Credits 
(the enemy hits a lot harder, too...). 

Your Dragon runs out of energy when it takes too much 
damage from enemies. You can tell how much damage your 
Dragon has taken by looking at the blue Energy bar at the 
lower left side of the battle screen. When your Dragon runs 
out of energy and you have Credits remaining, the Continue 
screen appears. Select YES to continue the game (from the 
start of the last Episode you were in) or NO to exit to the 
Title screen. If you have no Credits left, GAME OVER 
appears on screen, followed by the Sega logo and the Story 
inlros. 




Handling Your Sega Saturn CD-ROM 

• The Sega Saturn CD-ROM is intended for use exclusively with the Sega Saturn System. 

• Be sure to keep the surface of the CD-ROM free of dirt and scratches. 

• Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat. 

• Be sure to take an occasional break during extended play, to rest yourself and the Sega 
Saturn CD. 

Warning to owners of projection televisions: 

Still pictures or images may cause permanent picture-tube damage or mark the phosphor of 
the CRT. Avoid repealed or extended use of video games on large-screen projection 
televisions. 
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DEUTSCH 



Epilepsie-Warnung 

Bilte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benulzen oder Ihre Kinder 
damil spielen lassen. 

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder Bewufitseinsstorungen 
kommen, wenn sie beslimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt 
sind. Diese Personen konnen einen Anfall erleiden, wahrend sie bestimmten Fernsehbildern 
ausgesetzt sind oder bestimmte Videospiele benutzen. Es konnen auch Personen davon 
betrorfen sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor 
epileptische Anfalle gehabt haben. 

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mil 
Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfalle oder Bewufitseinsstorungen) oufgetreten 
sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. 

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichligen. Sollten bei 
Ihnen oder Ihrem Kind wahrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie 
Schwindelgefuhl, Sehstorungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewufJtseinsverlust, 
Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen auftreten, so 
beenden Sie SOFORT dos Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt. 

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG 

• Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm ouf. Silzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm 
entfernt, wie es die Ldnge des Kabels gestattet. 

• Verwenden Sie fur die Wiedergabe des Spiels einen moglichsl kleinen Fernsehbildschirm. 

• Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben. 

• Achten Sie darauf, dafJ der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist. 

• Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Videospiels mindeslens 10 bis 15 Minuten 
pro Stunde aus. 



Startvorbereitung: Benutzung des Sega 
Saturn-Gerates 

Diese CD-ROM kann nur mil dem Saturn-Gerat verwendet werden. Versuchen Sie nicht, 
diese CD-ROM mit irgendeinem anderen CD-Spieler abzuspielen, weil dadurch 
Kopfhorer und Laulsprecher beschadigt werden konnen. 

l.Nehmen Sie Ihr Sega Saturn-Gerat gemafi den Anweisungen in der Bedienungsanleitung 
in Betrieb. SchlieRen Sie das Control Pad 1 an. 

2. Legen Sie die Sega Saturn CD-ROM mit obenliegender Etiketlenseite in die Mulde des 
CD-laufwerks, und schliefien Sie den Plotlenfachdeckel. 

3. Drucken Sie die Netztaste (POWER), urn das Spiel zu laden. Das Spiel beginnt nach 
Erscheinen des Sega Saturn-Logos. Falls nichls geschieht, schalten Sie das Gerat aus, und 
vergewissern Sie sich, daR es richtig ongeschlossen ist. 

4. Wenn Sie ein Spiel mittendrin abbrechen wollen, oder wenn das Spiel zu Ende ist und Sie 
es erneul starten wollen, drucken Sie die Ruckstelllasle an der Sega Salurn-Konsole, um 
den Titelbildschirm des Spiels wieder aufzurufen. Durch gleichzeitiges Drucken der Tasten 
A, B, C und Start konnen Sie jederzeit auf die Kontrolllafel zuruckschalten. 

5. Wenn Sie das Gerat einschalten, ohne dafi eine CD eingelegt ist, erscheint die Audio-CD- 
Kontrolltofel auf dem Bildschirm. Um ein Spiel zu spielen, legen Sie zuerst eine Sega 
Saturn-CD in das Gerat ein, dann bewegen Sie den Cursor mit Hilfe des Sleuerkreuzes zur 
oberen linken Taste der Kontrolltafel und drucken Start. Daraufhin erscheinen die 
Einleilungsbildschirme des Spiels. 

Wichtig: Ihre Sega Saturn CD-ROM-Disc enthalt einen Sicherheitscode, der das Lesen der 
Disc gestattet. Halten Sie daher die Disc stets sauber, und behandeln Sie sie sorgfalrig. Sollle 
Ihr Sega Saturn-Gerat Schwierigkeilen beim Lesen einer Disc haben, nehmen Sie die Disc 
heraus und wischen sie sorgfaltig ab, wobei Sie geradlinig von der Mitte zum Rand wischen. 

© Sega Saturn-Gerat 
© Control Pad 1 
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Der Sky Rider stiirzt... 

Jahrtausende sind vergangen, seil eine bluhende 
Menschenzivilisation im Staub unterging. Die Menschheit ist 
beinahe von ihren eigenen BioWaffen zerstort worden. Diese 
genetisch veranderten Krealuren wandten sich gegen ihre 
Herren, was dazu fiihrle, dafi die Menschenrasse bis an den 
Rand der Vernichtung gedrtingt wurde. 



■>?>. 



Ein Menschenstamm, bekannt als die "Imperialen", enldeckte vor kurzem einen alien Turm, in 
dem ein Arsenal alter Waffen von verheerender Zerslbrungskraft untergebrachl war. Die 
Imperialen benulzten die in dem Turm entdeckten Waffen, urn gefahrliche Krealuren, welche 
die Erde unsicher machten, zu jagen und zu vernichten. Viele glaublen, die Menschenrasse 
wurde sich wieder erheben, Ihr leben wieder aufbauen und in Frieden leben... in Sicherheil 
vor den Bio-Waffen des Allertums. 

Aber es gibt ein alles Sprichworl: "Macht isl der Valer der Begierde, und Begierde ist der 
Voter der Aggression." Das ist das Glaubensbekenntnis der Imperialen, die sich geschworen 
haben, die neuen Herren der Erde zu sein. 

Als Mitglied einer Jogdgruppe befinden Sie sich draufien auf den weiten und trockenen 
Great Plains. Sie sind verblufft, plolzlich einen Schlachtkreuzer der Imperialen uber sich 
hinwegfliegen zu sehen. Wahrend Sie das vorbeischwebende Schiff mit den Augen 
verfolgen, spring! ein Wuhler aus dem Boden hervor und greift einen Ihrer Jagdgefahrten an. 
Von Ihrem Jagdinstinkt geleitet, verfolgen Sie ihn, urn sich in einem weglosen Canon 
wiederzufinden. 



An seinem Ende befindet sich der Eingang zu einem 
seltsamen, verlassenen Lagerhaus. In seinem Inneren finden 
Sie mehr als nur Ihre Jagdbeute. Sie sind uberrascht von den 
Anblick zweier Drachen, die sich einen spektakuldren 
Luftkampf liefern... direkt uber Ihnen. 




Der Reiler des gepanzerlen blauen Drachen wird von einem machtigen Laserstrahl, der seine 
Brust durchdringt, todlich verwundel. Der bloue Drache und sein Reiter landen vor Ihren 
Fiifien. In einer verzweilellen, hilfesuchenden Geste streckt der Sky Rider seine Hand nach 
Ihnen aus. In dem Moment, da Ihre Hand die seine beruhrt, verschmelzen Sky Rider's und 
Ihre Seele zu einer einzigen. In seinen letzlen Gedanken sehen Sie den unter der Kontrolle 
der Imperialen stehenden Turm. Die Imperialen haben den wahren Zweck des Turms 
entdeckt— die machligste Waffe, die je geschaffen wurde. Mit dieser Waffe und dem Dark 
Dragon (einer von dem Turm erschaffenen Bio-Waffe) werden die Imperialen unaufhaltsam 
seinl 

Der Sky Rider spricht seine letzten Worte: "Lafi... den Dark Dragon nicht zum Turm 
zuriickkehren... wenn das geschieht, wird der Schrecken des Altertums...." 

Der Sky Rider falll zu Ihren FiiGen, wahrend seine Lebenskraft in das groRe Unbekannte 
entschwindet. Der Drache stofit einen durchdringenden Schrei nach seinem gefallenen Herrn 
aus. Sie schauen den Drachen an, und er schaut Sie an... abwartend. 

Wenige Augenblicke spater, bewaffnet mit der Waffe des Sky Rider, entschliefien Sie sich, 
Ihre Bestimmung zu erfijllen— zu kampfen und zu triumphierenl Und nun ruht das Schicksal 
der Welt au( den Schwingen eines gepanzerlen blauen Drachen.... 
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Control Pad-Funktionen 

5) Steuerkreuz (Richtungstaste) 

Steuerl den Cursor im Optionen-Modus. 

Sleuerl die Flugrichlung und die Visiere Ihrer Waffen. 

© Starr-Taste (Start) 

Dienl zum Aulrufen des Tilelbildschirms. 

Dient zum Unterbrechen/Forlsetzen des Spiels. 

©Taste A 

Dienl zur Eingabe von Wahlen im Optionen-Modus. 

Dienl zum Abfeuern von Waffen (zum Aufschalten auf Ziele gedruckl hallen). 

@ Taste B 

Dienl zur Annullierung von Wahlen im Oplionen-Modus. 

Dienl zum Abfeuern von Waffen (zum Aufschalten auf Ziele gedruckl hallen). 

©Taste C 

Dienl zur Eingabe von Wahlen im Oplionen-Modus. 

Dient zum Abfeuern von Waffen (zum Aufschalten ouf Ziele gedruckl hallen). 

© Taste X 

Dient zum Umschallen der Flugperspeklive auf STANDARD, einer Ansichl von Ihnen und 
dem Drochen aus milllerer Entfernung. 

©Taste Y 

Dienl zum Umschallen der Flugperspeklive auf DYNAMIC, einer Ansichl von Ihnen und 
dem Drachen aus ndchster Nahe. 

©Taste Z 

Dienl zum Umschallen der Flugperspeklive auf LONG RANGE, einer Ansichl von Ihnen 
und dem Drachen aus grdfierer Entfernung. 

© Rechte Umschalttaste 

Anderl den Blickwinkel in 90°-Schrilten nach rechts. 

® Linke Umschalttaste 

Anderl den Blickwinkel in 90°-Schritten nach links. 

Hinweis: Dies sind die vorgegebenen Einstellungen. Die Taslenfunklionen konnen im 
Oplionen-Modus gednderl werden (siehe Seile 15). 
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Optionen vor dem Flug 

Wenn Sie Ihren Sega Solum einschallen, erscheint zunachsl 
das Sega-Logo, dem die Vorgeschichle von Panzer Dragoon 
folgl. Drucken Sie Start. 

Auf dem Tilelbildschirm werden GAME und OPTION 

angezeigl. Heben Sie OPTION hervor, und drucken Sie 
Slarl oder die Taste A oder C, um den Optionen-Modus zu 
aklivieren. Sie konnen aber ouch das Steuerkreuz nach links 
oder rechts drucken, um einen der Schwierigkeitsgrade 
EASY (leicht), NORMAL (mittel) oder HARD (schwer) zu 
wahlen. Drucken Sie anschlieBend Start, um die Schlacht zu 
beginnen. 

Optionen-Modus 

Drucken Sie das Steuerkreuz nach oben oder unten, um mil dem Cursor die gewiinschte 
Option zu markieren, und dann nach links oder rechls, um die Einslellung der Option zu 
andern. Der Name der Taste, die zur Wahl der Option dienl, wird am unleren Bildschirmrand 
angezeigl. Durch Drucken von Start konnen Sie jederzeil auf den Tilelbildschirm 
zuruckschalten. 
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OPTION 



EINSTELLUNG 



AKTION 



UP/DOWN NORMAL/REVERSE 



NORMAL folgt der Sleuerkreuz-Richtung, 
REVERSE lieferl Flugbewegungen wie mil 
einem Flugzeug-Sleuerkniippel (durch 
Drucken des Sleuerkreuzes nach unten 
bewegen sich die Visiere nach oben). 



CONTROLLER SETTING 

Taste 

• A 

• B 

• C 
. X 

• Y 

• Z 

• L 

• R 
SETTING RESET 



Funktionen 

SHOT [FEUER] 

SHOT [FEUER] 

SHOT [FEUER] 

V. MODE 1 (STANDARD) 

[ANSICHT-MODUS 1 (MITTEL)] 

V. MODE 2 (DYNAMIC) 

[ANSICHT-MODUS 2 (NAH)] 

V. MODE 3 (LONG) 
[ANSICHT-MODUS 3 (WEIT)] 

VIEW CHANGE (LEFT) 
[BLICKWINKELWECHSEL (LINKS)] 
VIEW CHANGE (RIGHT) 
[BLICKWINKELWECHSEL (RECHTS)] 
DEFAULT [VORGABE] (wie angegeben) 



SOUND STEREO/MONO STEREO lieferl Zweikanallon, MONO 

MODE lieferl monauralen Ton, falls keine Slereo- 

Wiedergabe moglich isl. 



SOUND 
BALANCE 



BGM>NORMAL>SE 



Wahrend des Spielverlaufs hebl BGM die 
Musikspur hervor, NORMAL lieferl eine 
Musik/Klangeffekt-Balance, und SE betont 
die Klangeffekte. 



MUSIC 



(Musiktitel) 



Damil konnen Sie jeden der in Panzer 
Dragoon verwendeten Musiktitel abhoren. 
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Blickwinkel 

Drucken Sie das Sleuerkreuz nach links oder rechls, um die Flugrichlung des Drochen zu 
dndern. 

Drucken Sie die linke oder rechte Umschalttaste, um den Blickwinkel zu andern. 







H 








H 








H 




Zeigt den Gebrauch 
der linken und rechten 
Umscholtlasle an. 



Zeigt den Gebrauch 
des Sleuerkreuzes an. 
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Helen und Punkte Machen 

ffi Der Laser, den Sie von dem Sky Rider erhalten haben, is! 
ein Uberbleibsel des Allerlums, eine machtige Woffe... in 
fahigen Handen. Um den Laser zu benulzen, nehmen Sie 
ein Ziel mit Hilte des Sleuerkreuzes ins Visier |das Ziel mull 
innerhalb der rolierenden Rahmenvisiere sichtbar sein), und 
drucken dann Taste A, B oder C zum Feuern. 

@ Um den zielsuchenden Laser abzuleuern, hallen Sie Tasle 
A, B oder C gedruckl, wahrend Sie die Visiere mit Hilte 
des Sleuerkreuzes auf einen oder mehrere Gegner richten. 
Lassen Sie die Taste los, sobald ein blaues Fadenkreuz aul 
dem Ziel/den Zielen erscheint, worauf der zielsuchende 
Laserstrahl ausgelost wird. Bis zu acht Gegner konnen 
gleichzeitig anvisierl werden. 

(Djedes Gebiet, durch das Sie fliegen, enthdll eine bestimmte 
Anzahl von Gegnern. Mit jedem Gegner, den Sie 
abschieften, erhbhl sich Ihr Punktesland. Wenn Sie mehr 
als einen bestimmten Prozentsatz oiler Gegner in dem 
Gebiel zerstoren, erhalten Sie ein Gulhaben. Jedesmal, 
wenn Ihr Drache seine gonze Energie verlierl, kostet das 
ein Guthaben. Zielen Sie daher gut und zerstoren Sie 
moglichsl viele Gegnerl 



SHOT DOM RflTIC : 97.5 '■■ 
You m 2 eretSits 
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Ende/Fortsetzung 

lm Schwierigkeilsgrad EASY brauchen Sie sich nicht um den 
Gewinn von Guthaben zu sorgen: Sie konnen das Spiel so 
oft (ortsetzen, wie Sie wollen. Allerdings riicken Sie nichl 
weiter als bis zur vierten Episode vor. lm Schwierigkeilsgrad 
NORMAL beginnen Sie das Spiel mit drei Gulhaben, und 
im Schwierigkeilsgrad HARD starten Sie ohne Gulhaben 
(auRerdem schlagen die Gegner noch viel harter zu...). 

Der Energievorrat Ihres Drachen gehl zur Neige, wenn ihm 
die Gegner zu grofien Schaden zufiigen. Der blaue 
Energiebalken unlen links auf dem Kamplbildschirm gibl 
AufschluR uber das SchadensausmaR Ihres Drachen. Wenn 
der Energievorrat Ihres Drachen aufgezehrl ist und Sie noch 
Guthaben zur Verfugung haben, erscheint der Fortsetzungs- 
Bildschirm (Continue). Wahlen Sie YES, um das Spiel 
fortzuselzen (ab dem Anfang der zuletzl gespielten Episode), 
oder NO, um auf den Tilelbildschirm zuruckzuschalten. Foils 
Sie keine Gulhaben mehr ubrig haben, erscheint die 
Meldung GAME OVER auf dem Bildschirm, der das Sega- 
Logo und die Einleitungen foigen. 
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Handhabung Ihrer Sega Saturn CD-ROM 

• Die Sega Salurn CD-ROM is) ausschlieftlich fiir die Verwendung mil dem Sega Saturn- 
Gerat vorgesehen. 

• Hallen Sie die Oberfldche der CD-ROM frei von Schmutz und Kralzern. 

• Lassen Sie die CD-ROM nicht in direktem Sonnenlichl, in der Nahe einer Heizung oder 
anderer Warmequellen liegen. 

• Legen Sie wahrend eines langeren Spiels gelegentlich eine Pause ein, um sich selbsl und 
der Sega Salurn CD-ROM eine Erholung zu gonnen. 

Warnung an Besitzer von Projektionsfernsehgeraten: 

Standbilder oder unbewegliche Graliken konnen bleibende Beschadigung der Bildrohre 
verursachen oder sich in die Phosphorbeschichtung der Kathodenstrahlrohre einbrennen. 
Vermeiden Sie wiederholle oder langere Wiedergabe von Videospielen auf Grofibild- 
Projeklionsfernsehgerdten. 









FRANCAIS 



Avertissement sur I'epHepsle 

A lire avanl toule utilisation d'un jeu video par vous-meme ou voire enfant. 

Certaines personnes sont susceplibles de faire des crises d'epilepsie oo d'avoir des pertes de 
conscience a lo vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'elemenls frequents dans 
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent 
certaines images televisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Ces phenomenes 
peuvenl apparaitre alors meme que le sujet n'o pas d'antecedent medical ou n'a jamais ete 
confronte a une crise d'epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de voire famille avez deja presenle des symptomes lies a 
I'epilepsie (crise ou perle de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez 
consulter voire medecin avanl toule utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre allenlifs a leurs enfonls lorsqu'ils jouent avec des jeux 
video. Si vous-meme ou voire enfant presentez un des symptomes suivants: verlige, trouble de 
la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, 
mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et 
consulter un medecin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR 
[/UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

• Ne vous tenez pas trop pres de I'ecran. Jouez a bonne distance de I'ecran de television 
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

• Utilisez de preference les jeux video sur un ecran de petite taille. 

• Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. 

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

• En cours d'ulilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes loutes les heures. 



Comment utiliser votre Sega 



Mise en route 
Saturn 

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayei pas de I'utiliser 
dans un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des dommages au casque d'ecoute 
et aux enceintes. 

1. Installez votre console Sega Saturn en procedanl comme il est indique dans le Mode 
d'emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette 1. 

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son etiquette lournee vers le haul dans le 
comparliment du lecteur CD, puis refermez la porle du lecteur. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence apres I'ecran du logo 
Sega Saturn. Si rien n'apparait, eteignez la console et assurez-vous qu'elle est 
correctement installee. 

4. Pour arreler un jeu en cours ou lorsque le jeu est termine et que vous desirez le 
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de la console Sega Saturn ; vous revenez alors 
a I'ecran-litre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, appuyez en meme temps 
sur les boutons A, B, C et Start a n'importe quel moment. 

5. Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, I'ecran du 
panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jouer, mettez un CD Sega 
Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton superieur gauche du panneau de 
commande a I'aide du bouton D et appuyez sur Start. Les ecrans d'ouverture du jeu 
opparaissent alors. 

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn conlient un code de securite aulorisant sa lecture. 
Gardez-le propre et manipulez-le avec precautions. Si vous ne parvenez pas a le lire sur 
votre Sega Saturn, retirez-le et essuyez-le soigneusement dans un mouvement droit depuis le 
centre vers le bord. 

© Console Sega Saturn 
@ Manette 1 
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La chute de Sky Rider 

Des milliers d'annees onl posse depuis que Thumanite a peri 
dans la poussiere, victime de ses propres bio-armes. les 
mutants genetiques qu'elle avail crees finirenl par se 
retourner contre elle. II ne resta plus sur la Tetre que 
quelques tribus d'humains dispersees ... 

Les « Imperiaux », I'une de ces tribus, decouvrirent une ancienne tour avec un arsenal 
d'armes destructrices. lis utiliserent d'abord ces armes pour chasser les creatures dangereuses 
qui infestaient la Terre. Beaucoup d'entre eux pensaient encore qu'il etait possible de 
reconstruire la civilisation humaine et de vivre en paix sans les lerribles bio-armes d'autrefois. 

Mais, comme dit le dicton, « La puissance est la mere du desir, et le desir le pere de 
I'agression ». Enivres par le pouvoir que leur donnaienl leurs armes, bienlot les 
« Imperiaux » ne chercherenl plus qu'a devenir les nouveaux maitres du monde. 

Vous chassez avec voire groupe dans les grandes plaines arides. Un inquietant vaisseau 
imperial passe au-dessus de vos teles. Vous le suivez du regard quand, brusquement, un pelit 
animal sorti de terre attaque un de vos compagnons. Voire sang de chasseur ne fait qu'un 
tour el vous vous lancez a sa poursuite. Peu apres, sans savoir comment, vous vous relrouvez 
dans un canyon inexplore. 

Au bout du canyon vous voyez un etrange entrepot 
abandonne. Un spectacle stupefiant vous attend a 
I'interieur : deux dragons se baltent en I'air. 



Sur le dragon bleu, vous reconnaissez Sky Rider, le chevalier du ciel. Un laser frappe Sky 
Rider en pleine poilrine. II lombe devanl vous, mortellement blesse, entratnant sa monture 
dans sa chute. Sky Rider tend la main vers vous dans un gesle desespere. Lorsque vous la 
saisissez, vous sentez son esprit se fondre dans le voire. Comme dans un reve, vous voyez 
alors la tour des Imperiaux. La tour est la machine de guerre la plus puissante jamais creee. 
Elle a fabrique une bio-arme, le Dragon Noir. Avec la lour et le Dragon Noir, rien n'arretera 
plus I'avancee des Imperiaux... 

Dans un dernier souffle, Sky Rider vous dit : « II faut empecher le Dragon Noir de revenir a 
la lour ... Si jamais il y retourne, les horreurs de I'ancien temps.. .». 

Sky Rider vienl de s'eleindre a vos pieds. Son espril s'est envole vers I'inconnu. Le dragon 
bleu lance un cri strident vers son maltre tombe. Vous regardez le dragon, le dragon vous 
regarde... il attend. 

Quelques instants plus tard, muni de I'orme de Sky Rider, voire decision est prise : vous ne 
contrarierez pas voire deslin. Vous combatlrez les Imperiaux et triompherez. Le sort du 
monde repose maintenant enlierement sur les ailes d'un dragon bleu... 





Les commandes de la manette 

© Bouton directionnel (bouton D) 

Pour deplacer le curseur sur I'ecran Option 
Pour guider voire vol el vos viseurs 

.?:■ Bouton Start (Start) 

Pour faire apparaitre I'ecran-tilre 

Pour interrompre momentanement le jeu et le reprendre apres une pause 

® Bouton A 

Pour valider un choix sur I'ecran Option 

Pour lirer (appuyez sur ce bouton et mainlenez-le enfonce pour « accrocher » la cible) 

® Bouton B 

Pour onnuler un choix sur I'ecran Option 

Pour lirer (appuyez sur ce bouton et maintenez-le enfonce pour « accrocher » la cible) 

© Bouton C 

Pour valider un choix sur I'ecran Option 

Pour tirer (appuyez sur ce bouton et mointenez-le enfonce pour « accrocher » la cible) 

® Bouton X 

Pour une vue STANDARD du vol (vue depuis une distance moyenne de voire personnage 
el du dragon) 

® Bouton Y 

Pour une vue DYNAMIQUE du vol (vue en gros plan de voire personnage et du dragon) 

® Bouton Z 

Pour une vue ELOIGNEE du vol (vue generale de voire personnage et du dragon) 

<D Bouton fleche gauche 

Pour changer Tangle de vue du vol par pas de 90° vers la gauche 

® Bouton fleche droit 

Pour changer Tangle de vue du vol par pas de 90° vers la droite 

Remarque : Ces commandes sonl celles de la configuration par defaut de la manette. Vous 
pouvez les affecler differemment aux boulons en ulilisant I'ecran Options (voir 
page 24). 
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Les options avant le vol 

Lorsque vous allumez votre Sega Saturn, le logo Sega 
apparail, suivi par la presentation de Panzer Dragon. 
Appuyez sur Start. 

Sur I'ecran-titre, vous pouvez choisir enlre GAME et 
OPTION. Pour (aire apparatlre l'ecran Option, selectionnez 
OPTION el appuyez sur Start ou sur le bouton A ou C. 
Pour changer le niveau de difficulty du jeu (EASY (facile), 
NORMAL ou HARD (difficile)}, appuyez sur la gauche ou 
la droite du bouton D, puis appuyez sur Start pour 
commencer le jeu. 

L'ecran Option 

Appuyez sur le haul ou le bas du bouton D pour amener le 
curseur face a une option. Appuyez sur la gauche ou la 
droite du bouton D pour modifier cette option. Le nom du 
bouton utilise pour valider I'option est indique au bas de 
l'ecran. Appuyez sur Start 6 n'importe quel moment pour 
revenir a I'ecran-titre. 




Vues du vol 

Appuyez sur la gauche ou la droite du bouton D pour changer la direction du dragon. 
Appuyez sur les boutons fleches gauche et droit pour changer la vue du vol. 
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OPTION 



COMMANDE 



ACTION 



UP/DOWN NORMAL/REVERSE 



NORMAL pour des commandes 
correspondent aux directions de la 
manette ; REVERSE pour simuler le joystick 
d'un avion (lorsque vous appuyez sur le 
bas du bouton D, le viseur monte) 



CONTROLLER SETTING 
Bouton 

• A 
. B 
. C 

• X 
. Y 

• Z 

• L 

• R 
SETTING RESET 



Fonctions 

TIR 

TIR 

TIR 

MODE DE VUE 1 (STANDARD) 

MODE DE VUE 2 (DYNAMIQUE) 

MODE DE VUE 3 (ELOIGNEE) 

CHANGEMENT DE VUE (GAUCHE) 

CHANGEMENT DE VUE (DROITE) 

DEFAUT (comme ici) 



SOUND 
MODE 


STEREO/MONO 


Choisissez STEREO si votre installation est 
stereo ou MONO si votre installation n'est 
pas stereo. 


SOUND 
BALANCE 


BGM>NORMAL>SE 


Pendant le jeu, BGM occentue la ploge 
musicale, NORMAL etablit un equilibre 
entre la musique et les effets sonores, et SE 
accentue les effets sonores. 



MUSIC 



(Titros des morceaux) 



Pour ecouter I'une des plages musicale 
utilisees dans Panzer Dragon. 




1 



Indique qu'il faut utiliser 
les boutons fleches gauche 
et droit. 



Indique qu'il faut utiliser 
le bouton D. 
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Viser et marquer des points 

© Le laser que vous a remis Sky Rider est une relique de 
I'ancien temps. Bien utilise, c'esl une arme puissante. Visez 
la cible en utilisant le bouton D (vous devez voir la cible 
dans les viseurs rotatifs), puis tirez en appuyant sur le 
bouton A, B ou C. 

© Pour le tir laser autodirecteur, appuyez continuellement sur 
le bouton A, B ou C et dirigez les viseurs sur un ou 
plusieurs ennemis avec le bouton D. lorsque le reticule 
bleu apparail sur la ou les cibles, relachez le bouton. Ceci 
declenche le tir laser autodirecteur. Vous pouvez viser 
jusqu'a huit ennemis a la fois. 

© Chaque zone traversee comporle un nombre donne 
d'ennemis. Vous gagnez des points pour chaque ennemi 
abattu. Lorsque vous avez delruit un certain pourcentage 
des ennemis d'une zone, vous recevez un « credit ». 
Vous perdez un credit lorsque voire dragon o epuise toute 
son energie. Visez bien et detruisez autant d'ennemis que 
possible. 




Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn 

• Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destine a etre utilise sur la console Sega 
Saturn. 

• Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures. 

• N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le loissez pas pres d'une 
source de chaleur telle qu'un radiateur. 

• Failes des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous et le CD- 
ROM Sega Saturn. 

Avertissement pour les utilisateurs do televiseurs a projection : 

Des images fixes peuvent causer des dommages permanents au tube-image ou marquer le 
phosphore de I'ecran. £vilez de jouer souvent ou longtemps a des jeux videos sur des 
televiseurs a projection grand ecran. 
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SHOT PCUH RBTIC ■ 97-5 -? 
You get 2 credits 

lKf:>t% nissed ! 2 



Fin du jeu/continuer 

En mode EASY (facile), vous n'avez pas besoin de gagner 
de credits et pouvez continuer tant que vous le desirez. 
Mais, vous n'irez jamais au-dela du quatrieme episode. En 
mode NORMAL, vous commencez ovec trois credits, et en 
mode HARD (difficile) sans aucun credit (et vos ennemis 
tapenl beaucoup plus fort). 

Voire dragon perd de I'energie lorsqu'il subit des dommages 
importants. La barre d'energie bleue en bas et a gauche de 
I'ecran de combat vous indique les dommages subis par 
votre dragon. Lorsque le dragon n'a plus d'energie, mais 
qu'il vous resle des credits, I'ecran Continue apparail. 
Choisissez YES pour continuer le jeu (vous recommencez 
alors au debut du dernier episode joue) ou NO pour revenir 
a I'ecran-titre. S'il ne vous reste plus de credits, le message 
GAME OVER s'affiche, suivi par le logo Sega et les ecrans 
de presentation du jeu. 
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ESPANOL 



Advertencia acerca de la epilepsia 

Lea esta advertencia antes de utilizar este sislema de juego de video o permitir que sus hijos 
lo utiljcen. 

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epileplicos o perdida del 
conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o luces destellantes en su vida 
cotidiana. Tales personas pueden sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes de television 
o utilizan ciertos juegos de vfdeo. Esto puede suceder incluso si la persona no tiene un 
historial medico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques epilepticos. 

Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido afguna vez sinlomas relacionados con 
la epilepsia (ataques o perdida de conocimiento) cuando se haya expuesto a luces 
destellantes, consulte a su medico antes de jugar. 

Nosotros recomendamos que los padres supervisen la utilizacion que sus hijos hacen de los 
juegos de vi'deo. Si usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes sinlomas: 
mareos, vision borrosa, contracciones oculares o musculares, perdida de conocimiento, 
desorientacion, cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras utiliza un juego de 
video, interrumpa INMEDIATAMENTE la utilizacion del sistema y consulte a su medico. 

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA 
UTILIZACION 

• No se ponga demasiado cerca de la pantalla. Sientese bien separado de la pantalla del 
televisor, tan lejos como permito la longitud del cable. 

• Utilice el juego con una pantalla de television lo mas pequena posible. 

• Evite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido lo suficienle. 

• Asegurese de que la habitacion donde este jugando esle bien iluminada. 

• Descanse un mi'nimo de entre 10 y 15 minutos cada hora mienlras utiliza un juego de 
video. 



Antes de comenzar: Como utilizar su 
sistema Sega Saturn 

Esta CD-ROM solo puede ser ulilizada con el sistema Sega Saturn. No intente leer esta 
CD-ROM en ningun otro lector de CD, ya que al hacerlo puede dafiar los auriculares 
y los altavoces. 

1 . Instale su sistemo Sega Saturn siguiendo las instrucciones del manual de instrucciones de 
su sislema Sega Saturn. Enchufe el mando de control 1 . 

2. Ponga la CD-ROM Sega Saturn, con el lado de la etiqueta hacia arriba, en el (ondo del 
plalillo del CD y cierre la tapa. 

3. Presione el boton de alimentacion para cargar el juego. El juego empezara despues de 
que aparezca la pantalla con el logotipo Sega Saturn. Si no aparece nada, apague el 
sistema y asegurese de que este instalado correclomente. 

4. Si desea delener un juego que esto en marcha o el juego termina y desea volver a 
empezar, presione el boton Reset de la consola Sega Saturn para volver a la pantalla del 
litulo del juego. Si desea volver al panel de control, presione simultaneamente los botones 
A, B, C y Start en cualquier momento. 

5. Si enciende la alimentacion sin insertar un CD aparecera el panel de control de audio del 
CD. Si desea jugar un juego, ponga el CD Sega Solum en la unidad, presione el boton D 
para mover el cursor al boton superior izquierdo del panel de control y presione Start. Los 
pantallas iniciales de un juego apareceran. 

Importante: Su CD-ROM Sega Salurn contiene un codigo de seguridad que permite que el 
disco sea leido. Asegurese de mantener limpio el disco y manejarlo cuidadosamente. Si su 
sislema Sega Salurn encuentra dificullades al leer el disco, extraiga el disco y limpielo 
cuidadosamente, empezando desde el centro del disco y limpiando en linea recta hacia el 
borde. 

(3) Sistema Sega Salurn 
© Mando de control 1 
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La caida del jinete celestial... 



Han pasado miles de afios desde que una prospera 
civilization humana perecio y se convirtio en cenizas. La 
especie humana ha sido casi destruida por sus propias 
armas biologicas. Eslas crialuras alleradas geneticamente se 
volvieron en contra de sus duenos, y como resultado, la roza 
humana fue Nevada al borde de la extincion. 

Una Iribu de humanos conocida por los "imperiales" descubrio recientemenle una torre 
anligua, una lorre que alberga un arsenal de armas antiguas potentes y devostadoras. Los 
imperiales ulilizaron las armas descubierlas en la torre para cazar y destruir las crialuras 
peligrosas que vagabon por la tierra. Muchos creyeron que la raza humana resurgiria de 
nuevo, reconstruiria su vida y vivin'a en paz... a salvo de las armas biologicas de la 
antiguedad. 

Pero hay un dicho antiguo que dice: "El poder es el padre del deseo, y el deseo es el 
padre de la agresion." Este es el credo de los imperiales, determinados a ser los nuevos 
amos de la tierra. 

listed es un miembro de un grupo de cazadores que ha salido a las inmensas y aridas 
Grandes Llanuras. Queda desconcertado al ver pasar un portaaeronaves de guerra imperial 
encima de usted. A medida que ve la nave pasar flolando, una excavadora sale desde 
debajo de la lierra y ataca a uno de sus companeros de coza. El inslinto de caza se 
opodera de usted mientras la persigue, sin darse cuenta que se ha melido en un desfiladero 
inexplorado. 

Al final de el hay una entrada hacia un exlrano almacen 
abandonado. En el, se encuentra con algo mas de lo 
esperado. Se sorprende al ver a dos dragones enzarzados 
en una espectacular batalla aerea... justo sobre usted. 

El jinete del dragon blindado azul esta mortalmenle herido por un potente ataque de laser 
en su pecho. El dragon azul y su jinete aterrizan frente a usted. El jinete celestial exliende su 
mono hacia usted, en un gesto desesperado de pedir ayuda. Segun su mano loca la de el, 
la mente del jinete celestial y la suya se unen. En sus ultimos pensamientos. usted ve la torre 
que esta bajo el control de los imperiales. Han descubierto el verdadero uso de la lorre -el 
arma mas poderosa jamas creada. Con ella y el dragon oscuro (un arma biologica creada 
por la torre), jlos imperiales seran imparables! 

El jinete celeslial dice sus ultimas palabras, "No deje... que el dragon oscuro vuelva a la 
lorre... si lo hace, el horror de la antiguedad..." 

El jinete celeslial cae a sus pies, y su (uerza vital cae en espiral hacia el gran desconocido. 
El dragon suella un agudo sollozo por su amo caido. Usted mira al dragon, y el le devuelve 
la mirada... esperando. 

Un poco mas tarde, armado con el arma del jinete celeslial, decide cumplir con su destino 
-luchar y triunfarl Y ahora, el destino del mundo yace en los olas de un dragon blindado 
azul... 





Funciones del mando de control 

© Boton direccional (Boron D) 

Conlrola el cursor en el modo de opciones. 

Conlrola la direction del vuelo y los puntos de mira de sus armas 

© Boton de inicio (Start) 

Abre la pantalla del litulo. 

Hace una pausa en el juego/Reanuda el juego cuando esta pausado 

© Boton A 

Realize selecciones en el modo de opciones. 

Dispara armas (mantenerlo pulsado para fijar los objetivos) 

■'• Boton B 
Cancela selecciones en el modo de opciones. 
Dispara armas (mantenerlo pulsado para fijar los objetivos) 

© Boton C 

Realizo selecciones en el modo de opciones. 

Dispara armas (mantenerlo pulsado para fijar los objetivos) 

© Boton X 

Cambia la perspectiva del vuelo a STANDARD (ESTANDAR), una vista de alcance 
medio de usted y el dragon. 



uelo a DYNAMIC (DINAMICA), una vista ultra-cercana de 



© Boton Y 

Cambia la perspectiva del 
usted y el dragon. 

® Boton Z 

Cambia la perspecliva del vuelo a LONG RANGE (LARGO ALCANCE), una vista de 
usted y el dragon desde lejos. 

© Boton de cambio izquierdo 

Cambia la vista del vuelo en incremenlos de 90° hacia la izquierda 

® Boton de cambio derecho 

Cambia la vista del vuelo en incremenlos de 90° hacia la derecha 

Nota: Eslos son los ajustes por defeclo. Las funciones de los botones pueden cambiarse en 
el modo de opciones (consulle la pagina 32). 
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Opc/ones anteriores al vuelo 

Despues de que conecle su Sego Solum aparecera el 
logotipo Sega, seguido por la hisloria de Panzer Dragoon. 
Pulse Start. 

La pantalla del titulo mostrara GAME (JUEGO) y OPTION 
(OPCION). Resalte OPTION y pulse Start, o el Boton A o 
C para entrar en el modo de option, o pulse el Boton D 
hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar el nivel 
del juego ( EASY (FACIL), NORMAL y HARD (DIFJCIL)) 
y pulse Start para comenzar el combate. 

Modo de opc/ones 

Pulse el Boton D hacia arriba o hacia abajo para situar el 
cursor junto a una option, y pulselo hacia la izquierda o 
hacia la derecha para cambiar el ojuste de la option. El 
nombre del boton utilizado para seleccionar la option se 
mostrara en la parte inferior de la pantalla. Pulse Start en 
cualquier momenta para volver a la pantalla del titulo. 




Vista del vuelo 

Pulse el Boton D hacia la izquierda o hocia la derecha para cambiar la direction del 
dragon. 

Pulse los botones de cambio izquierdo y derecho pora cambiar la vista del vuelo. 
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OPCIONES 



AJUSTE 



ACCION 



UP/DOWN NORMAL/REVERSE 

(ARRIBA/ABAJO) 



NORMAL sigue la direction del Boton D, 
REVERSE es pora el movimiento de 
balance de control de estilo de aeronave 
(pulsando el Boton D hacia abajo movera 
la vista hacia arriba). 



CONTROLLER SETTING (AJUSTE DEL 

Boton 
.A 

• B 
. C 

• X 

• Y 

• Z 

• L 

• R 

SETTING RESET (REAJUSTE) 



CONTROLADOR) 

Funciones 

DISPARO 

DISPARO 

DISPARO 

MODO 1 DE VISTA (ESTANDAR) 

MODO 2 DE VISTA (DINAMICO) 

MODO 3 DE VISTA (LARGO) 

CAMBIO DE VISTA (IZQUIERDA) 

CAMBIO DE VISTA (DERECHA) 

POR DEFECTO (como en la lista) 
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SOUND 
MODE 
(MODO DE 
SONIDO) 



STEREO/MONO Ajuste a STEREO para un sonido de dos 

canales, o MONO si no tiene option de 
estereo. 
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SOUND 
BALANCE 
(EQUILIBRIO 
DE SONIDO) 



BGM>NORMAL>SE 



Durante el juego, BGM eleva el volumen 
de la melodia, NORMAL olrece un 
equilibria de efecto de sonido y SE 
enfatiza los efectos de sonido. 



Indica el uso de los botones 
de cambio izquierdo y derecho 



Indica el uso del Boton D 



MUSIC 
(MUSICA) 



(Titulo de melodia) 



Escuche cualquiera de las melodi'as 
ulilizodas en Panzer Dragoon. 
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Enfoque del objetivo y puntuacion 

© El laser que le ha dado el jinele celestial es una reliquia 
de la antiguedad, un arma potente... cuando esld en 
manos habiles. Para utilizar el laser, ulilice el Bolon D 
para apunlar a un objelivo (el objelivo deberd aparecer 
denlro de la mira del cuadro giratorio) y pulse el Bolon A, 
B o C para disparar. 

® Para disparar el laser de seguimiento, manlenga pulsado 
el Bolon A, B o C y apunle la mira a un 
enemigo/enemigos con el Bolon D. Cuando aparezca un 
grupo de cruces azules sobre el objelivo u objetivos, 
suelle el bolon, y se disparard el rayo laser con 
seguimienlo. Podran enfocarse hasla ocho enemigos al 
mismo tiempo. 

® Cado zona por la que vuele conlendra un cierlo numero 
de enemigos. Por cado enemigo que abala, su punluacion 
aumenlard. Si deslruye mas de cierlo porcentaje de lodos 
los enemigos de la zona recibird un credilo. Cada vez 
que su dragon pierdo loda su energia se ulilizard un 
credilo, jasi que apunle bien y deslruya lantos enemigos 
como pueda! 

@ 




SHOT DOW MTIO • 


97.5 ■■ 


Von set 2 credits 


im\t% m%ti 


•I 

CSEOtTS S 



Mane/o de su CD-ROM Sega Saturn 

• La CD-ROM Sega Saturn ha sido disenada para ser utilizada exclusivamenle con el 
sistema Sega Saturn. 

• Asegurese de mantener la superficie de la CD-ROM libre de polvo y rayaduras. 

• No la deje a la luz solar direcla ni cerca de un radiador u olras fuentes de calor. 

• Asegurese de efectuar alguna pause de vez en cuando durante un juego prolongado, 
para que descanse tanto usted como el CD Sega Saturn. 

Aviso a los poseedores de televisiones de proyeccion: 

Los fotogramas o imagenes (ijas podrian causar dano permanente en el tubo de imagen o 
marcar el luminoforo del tubo de rayos catodicos. Evite el uso repetido o prolongado de 
juegos de vfdeo en televisiones de proyeccion de pantalla grande. 
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Terminar/continuar 

En el juego FACIL no tendrd que preocuparse de oblener 
credilos: podra conlinuar tanlas veces como quiera. Sin 
embargo, solo podra avanzar hasla el cuarlo episodic En 
el juego NORMAL, comenzara con Ires credilos, y en el 
juego DIFICIL, comenzara sin credilos (tambien el enemigo 
alacara con mas Fuerza...). 

Cuando su dragon reciba demasiado dano del enemigo, se 
le agolara la energia. Podra saber cuanlo dano ha recibido 
su dragon mirando a la barra azul de energia en el lodo 
inferior izquierdo de la pantalla de combale. Cuondo su 
dragon se quede sin energia y le queden credilos, 
aparecera la pantalla de continuacion. Seleccione YES para 
conlinuar el juego (desde el principio del ultimo episodio en 
el que se enconlraba) o NO para abandonar e ir a la 
pantalla del tilulo. Si no le quedan credilos, aporecerd 
GAME OVER en la pantalla, seguido por el logotipo Sega 
y los inlroducciones de la historic. 
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Awertenza a proposito dell'epilessia 

Per favore, leggele quanlo segue prima di utilizzare o di permeltere ai voslri figli di ulilizzore 
questo sislema per video giochi. 

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epiletlici o di perdila della conoscenza se esposle 
a porticolori luci inlermiltenti o motivi luminosi durante la vita quotidiana. Toli persone 
possono subire un attacco durante la visione di alcune immagini televisive o ulilizzando 
alcuni video giochi. Questo pud accadere anche se la persona non ha precedenti clinici 
riguardanti I'epilessia o non e mai stola colta da attacchi epilettici. 

Se voi o altri componenti della vostra famiglia avete sperimentalo i sintomi correlati 
all'epilessia (attacchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci intermittenti, 
consullate il vostro medico prima di giocore. 

Constgliamo che i genitori tengano sotto controllo I'ulilizzo dei video giochi da parte dei loro 
(igli. Se voi o vostro figlio awerlite uno dei seguenti sintomi: senso di verligine, vista 
annebbiala, contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdila di conoscenza, disorientamento, un 
qualsiasi movimento invotontario o convulsione, durante I'ulilizzo di un video gioco, 
interrompelene I'uso IMMEDIATAMENTE e consullate il vostro medico. 

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO 

• Non slate in piedi davonti alio schermo a distanza rawicinala. Sedetevi ad uno certa 
distanza dallo schermo lelevisivo, tanto quanto lo permerle la lunghezza del cavo. 

• Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermo lelevisivo piccolo. 

• Evilate di giocare se siete stanchi o non ovete dormito abbaslanza. 

• Accertatevi che la stanza nella quale slate giocando sia ben illuminata. 

• Riposate per almeno 10 o 15 minuli ogni ora durante I'ulilizzo di un video gioco. 



Iniziare: come usare il tuo sistema Sega 
Saturn 

Questo CD-ROM puo essere usato solo con il sistema Saturn. Non provare ad usare 
questo CD-ROM su un altro lettore CD - facendo cosi potresti danneggiare le cuffie e 
gli altoparlanri. 

1 . Monta il tuo sislema Sega Saturn seguendo le islruzioni nel tuo manuale d'istruzioni del 
sistema Sega Saturn. Inserisci il controllo 1 . 

2. Metti il CD-ROM Sega Solum nello spazio del cossetto dei Cd con I'etichetta verso I'allo. 

3. Premi il laslo d'accensione (POWER) per caricare il gioco. II gioco inizia dopo che 
appare il logo Sega Saturn. Se non appare nienle spegni il sistema e assicurati che sia 
monlato correltamente. 

4. Se vuoi fermare una partita in progresso o se essa finisce e vuoi riniziare, premi il tasto 
Reset sulla console Sego Saturn per lornare alia schermata del lilolo del gioco. Se vuoi 
lornare al pannello di controllo, premi i tasti A, B o C e Start insieme in qualsiasi 
momenlo. 

5. Se accendi la macchina senza inserire un CD, appare il pannello di controllo dei CD 
audio. Se vuoi un gioco, metti il CD Sega Saturn nell'unila, premi il tasto direzionale per 
muovere il cursore sull'angolo in alto o sinistra del pannello di controllo e premi Starl. 
Appariranno le schermale inlrodultive del gioco. 

Importonle: Il tuo CD-ROM Sega Saturn contiene un codice di sicurezza che permerle al 
disco di essere lelto. Assicurati di tenere il disco pulito e di maneggiarlo con cura. Se il tuo 
sistemo Sega Saturn ha problemi nel leggere il disco, rimuovilo e puliscilo con cura, 
iniziando dal centro e pulendo verso I'eslerno. 

© Sistema Sega Saturn 
©Controllo 1 
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La caduta del cavaliere celeste 



Sono passati migliaia di anni da quando una fiorente civilta 
umana scomparve nella polvere. II genere umano fu quasi 
completamente distrulto dalle proprie armi umanoidi. Queste 
creature geneticamente alterate si ribellarono ai propri 
padroni e come risultato la razza umana fu spinta sull'orlo 
dell'estinzione. 



>*S „ 



Un gtuppo di umani noli come gli "Imperiali" hanno recenternente scoperto un'anlica lorre 
che ospita un arsenate di vecchissime armi dal potere devastante. Le armi scoperte nella 
lorre furono usale dagli Imperiali per cacciare e dislruggere le pericolose crealure che 
vagabondano sulla Terra. In molti credetlero che la razza umana si sarebbe risollevata, 
avrebbe ricoslruito la propria vita e avrebbe vissulo in pace.... al sicuro degli umanoidi 
dell'antichita. 

Ma c'e un detto anlico: "II polere e il padre dell'ambizione, e I'ambizione e la madre 
dell'aggressione." Queslo e il credo degli Imperiali, decisi ad essere i nuovi padroni della 
Terra. 

Tu sei un membro di una squadra di caccia che si Irova nelle vaste ed aride Grandi Pianure. 
Sei sconcertato alia vista di una nave da guerra imperiale che ti passa sopra la tesla. 
Menlre slai guardando la nave volare via, un cavernicolo salta fuori da soltoterra ed attacca 
uno dei tuoi compagni. II luo istinto di cacciatore prende il soprawenlo e li metti ad 
inseguirlo, per rilrovarli in un canyon sconosciulo. 

Alia fine del lunnell trovi Cenlrata di uno strano magazzino 
abbandonato. In esso trovi qualcosa di piu della tua sola 
preda. Sei sorpreso alia visla di due dragoni impegnali in 
una speltacolare baltaglia aerea.... proprio sopra di le. 



II cavaliere del dragone armato blu viene ferilo fatalmente al petto da un potenle raggio 
laser. II dragone blu ed il cavaliere li alterrano davonli. II cavaliere celeste allunga un 
braccio verso di te, un disperoto gesto d'aiuto. Nel momenta in cui la tua mono locca la sua, 
le vostre menli diventano una. Net suoi ultimi pensieri vedi la lorre che si Irova sotio il 
conlrollo degli Imperiali. Hanno scoperto il vero uso della lorre-la piii potenle arma mai 
creala. Con esso ed il Dragone Nero (un umanoide crato dalla torre), gli Imperiali saranno 
invincibili! 

Il cavaliere celeste dice le sue ullime parole, "Non permettere al dragone nero di rilornare 
alia lorre... se cio succede, gli orrori dell'antichita..." 

Il cavaliere celeste cade ai luoi piedi e la sua forza vilale si perde nell'oscurita. Il dragone 
emette un urlo aculo alia vista del suo padrone. Ti giri verso il dragone, ed esso ti guarda... 
aspetlando. 

Pochi secondi dopo, dotato delle armi del cavaliere celeste, decidi di realizzare il luo 
deslino-combaltere e vincere! Ed ora il destino del mondo e nelle ali di un dragone blu.... 





Funzioni dei dispositivi di comando 

Tasto direzionale (D-Button) 

Controlla il cursore nella schermata delle opzioni 

Conlrolla la direzione del volo e la visla delle armi 

©Tasto di partenza (Start) 

Apre la schermata del lilolo 

Pausa il gioco/lo fa conlinuore se in pausa 

©Tasto A 

Effettua le selezioni nella schermata delle opzioni 
Spara (tieni premuto per bloccare gli obieltivi) 

4 Tasto B 

Cancella le selezioni nella schermata delle opzioni 
Spara (tieni premuto per bloccare gli obieltivi) 

©Tasto C 

Fa le selezioni nella schermata delle opzioni 
Spara (tieni premuto per bloccare gli obieltivi) 

©Tasto X 

Cambia la prospetliva di volo in STANDARD, una vista a media distanza di le e del 
dragone 

©Tasto Y 

Cambia la prospetliva' di volo in DYNAMIC, una vista a distanza brevissima di te e del 
dragone 

© Tasto Z 

Cambia la prospeliiva di volo in LONG RANGE, una vista a lunga distanza di te e del 
dragone 

® Tasto di movimento a sinistra 

Cambia la vista in volo con scatli di 90 gradi a sinistra 

® Tasto di movimento a destra 

Cambia la vista in volo con scatli di 90 gradi a deslra 

Nota: Questo e la configurazione all'accensione della macchina. le funzioni dei tasti 
possono essere cambiate nella schermata delle opzioni (vedi pagina 40). 
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Opzioni precedent! al volo 

Dopo che Sega Salurn viene acceso oppare il logo Sega, 
seguilo dalla storia di Panzer Dragoon. Premi Start. 

La schermata del titolo mostra GAME e OPTION. Illumina 
OPTION e premi Start, o il laslo A o C per arrivare alia 
schermata delle opzioni, o premi il lasto direzionale a deslra 
o sinistra per cambiore il livello di gioco tra EASY, 
NORMAL e HARD (FACILE, NORMALE e DIFFICILE) e 
premi Start per iniziare la battaglia. 

SCHERMATA DELLE OPZIONI 

Premi il tasto direzionale in su o giu per posizionare il 
cursore a fianco di un'opzione, a deslra o sinistra per 
cambiare !e opzioni. Il nome del tasto usato per selezionare 
le opzioni viene mostrato alia base dello schermo. Premi 
Start in ogni momento per tornare alia schermata del titolo. 




Vista in vo/o 

Premi il lasto direzionale a deslra o sinistra per cambiare la direzione del dragone. 
Premi i tasti di movimenlo a deslra e sinistra per cambiare la vista in volo. 



OPZIONE 



REGOLAZIONE 



AZIONE 



SU/GIU 



NORMALE/AL NORMALE segue lo direzione del 

ROVESCIO lasto di direzione AL ROVESCIO per 

avere un movimento tipo cloche di un 
oereoplano (premendo il tasto 
direzionale in giu la vista si muove in 



REGOLAZIONE DEI CONTROLLI 

Tasto- 

• A 

• B 

• C 

• X 

• Y 

• Z 

• L 

• R 

AZZERAMENTO DELLE REGOLAZIONI 



Funzione 

SPARO 

SPARO 

SPARO 

VISTA 1 (STANDARD) 

VISTA 2 (DYNAMIC) 

VISTA 3 (LONG) 

CAMBIO DI VISTA (SINISTRA) 

CAMBIO DI VISTA (A DESTRA) 

REGOLAZIONI all'accensione 



SUONO 



STEREO/MONO 



KtuuLAilom an accensione 
Scegli STEREO per avere due canali 
sonori, MONO se non hai questa 
possibilita. 



BILANCIAMENTO BGM>NORMALE>SE 
DEL SUONO 



Durante il gioco, BGM enfalizza la 
colonna sonora, NORMAL bilancia il 
suono con la musica e SE enfalizza il 
suono degli effetti. 



MUSICA 



(Titolo della musica) 



Ascolta una delle musiche di Panzer 
Dragoon. 
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Indico I'uso dei tosti di 
movimento di destra e sinistra 



=>» 



Indica I'uso dei tasti di direzione 
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Obiettivi e punteggio 

® II laser che li ha dalo il cavaliere celeste e una reliquia 
del passalo, un'arma potenle... se in mani capaci. Per 
usare il laser, usa il tasto direzionale per inquadrare un 
obiettivo (I'obiettivo dovrebbe apparire all'inlerno del 
quadro rolante} e premi il tasto A, B o C per fare (uoco. 

© Per sparare il laser con bloccaggio dell'obiettivo, tieni 
premuto il tasto A, B o C e prendi la mira sui nemici con il 
tasto di movimento. Quando sul nemico appariranno dei 
cerchi bianchi e blu lascia andare il tasto ed il laser a 
bloccaggio dell'obiettivo viene lanciato. Puoi prendere di 
mira fino a otto nemici. 

@ Ogni area che artraverserai contiene un certo numero di 
nemici. Per ogni nemico che abbatti il tuo punteggio 
aumenta. Se distruggi una certa percentuale di nemici 
nell'area riceverai un credito. Un credito viene usalo ogni 
volta che il tuo dragone perde tutta la sua energia, cosi 
mira bene e distruggi piii nemici che puoi! 



shct souk mno ■ 97.5 % 

Yon set 2 credits 
Etieuies Hissed : 2 



Fine/continuazione 

Nel gioco EASY non ti devi preoccupare di guadagnare 
credili: puoi continuare quante volte vuoi. Comunque, puoi 
avanzare solo (ino al quarto episodic Nel gioco NORMAL 
inizi con tre crediti e nel gioco HARD inizi con zero credili 
(inollre il nemico colpisce con maggiore potenza...). 

II tuo dragone esaurisce I'energia quando viene colpito 
troppo dai nemici. Puoi accertarti di quanto il tuo dragone 
sia stalo colpito guordando la barra blu d'energia in basso 
a sinistra dello schermo. Quando il tuo dragone esaurisce 
I'energia e hai dei crediti in piii appare la schermata della 
conlinuazione. Scegli YES per continuare il gioco (dall'inizio 
dell'ullima scena in cui ti trovavi) o NO per uscire dalla 
schermata del titolo. Se sei senza crediti, GAME OVER 
appare sullo schermo seguito dal logo Sega e 
dail'introduzione della storio. 




Manutenzione del tuo CD-ROM Sega Saturn 

> Il CD-ROM Sega Saturn va usalo solamente con il sislema Sega Saturn. 

• Assicurali di tenere la superficie del CD-ROM al riparo dollo sporco e dai graffi. 

• Non lasciarlo alia luce direfta del sole o vicino a un termosifone o allre sorgenli di colore. 

• Assicurali di prendere una pausa durante I'uso prolungalo per riposare te e il CD Sega 
Saturn. 

Awerrimento per i proprietari di televisioni a proiezione: 

Fotogrammi o immagini fisse polrebbero causare un danno permanente al tubo d'immagine o 
lasciare Iracce di rosforo sul tubo a raggi catodici. Evitare I'uso ripetuto o prolungalo di 
video giochi sui televisori a proiezione a largo schermo. 
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NEDERLANDS 



Waarschuwing voor epilepsie 

Doorlezen voordal u dil videogame-sysleem in gebruik neeml of hel door uw kinderen laat 
gebruiken. 

Sommige mensen kunnen een epileplische aanvol krijgen o( bewusleloos raken wanneer zij in 
hel dagelijkse leven worden blootgesleld aan bepaalde lichtpatronen of knipperende lichlen. 
Tijdens hel kijken naar bepaalde TV-beelden of hel spelen van bepaalde videospelletjes 
kunnen deze mensen een aanval krijgen. Dil kan gebeuren zonder dat men een medische 
historie van epilepsie heefl of zonder dal men ooit eerder een epileplische aanval heeft 
gehad. 

Indien u of iemand in uw familie bij bloolslelling aan knipperende lichlen ooit symptomen van 
epilepsie heeft gehad (een aanval of bewusteloosheid), raadpleeg dan uw arts alvorens u 
goal spelen. 

Wij raden oudets aan om loezichl le houden op hel gebruik van videospelletjes door hun 
kinderen. Indien u bij uzelf of bij uw kind tijdens hel spelen van een videospel een van de 
volgende symptomen conslaleert, moet u het gebruik ONMIDDEUIJK slaken en uw arts 
raadplegen. Het gaol hierbij om de volgende symplomen: duizeligheid, wisselend zicht, 
Irekken van hel oog of van de spieren, bewusteloosheid, desorientalie, onwillekeurige 
bewegingen of stuiptrekkingen. 

Voorzorgsmaatregelen bij gebruik 

• Go niel te dicht bij hel beeldscherm slaan. Ga op ruime afstand van hel TV-scherm zitlen, 
zover de lengle van de kabel dit toelaat. 

• Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-scherm. 

• Ga niel spelen, indien u vermoeid bent of niel voldoende slaap hebt gehad. 

• Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlichl is. 

• Tijdens hel spelen van een videospellelje moet u elk uur tenminste 10 6 15 minulen rusten. 



Opstarten: Het gebruik van het Sega 
Saturn-systeem 

Deze CD-ROM kan uitsluilend worden gebruikt met het Saturn-systeem. Probeer deze 
CD-ROM niet op een andere CD-speler weer te geven - dit kan leiden lot 
beschadiging van de hoofdlelefoon en luidsprekers. 

1 . Sluit het Sega Saturn-systeem aan zoals dat in de handleiding van hel Sega Saturn-systeem 
staat beschreven. Sluil bedieningsblok 1 aan. 

2. Leg de Sega Saturn CD-ROM, met hel etikel naar boven gericht, in de CD-lade en sluit hel 
deksel. 

3. Druk op de AAN/UIT-loets om hel spel le laden. Na hel scherm met het logo van de Sega 
Salurn zal het spel beginnen. Als je niets ziet, moet je het systeem weer UIT zetlen en 
controleren of olles goed aangesloten is. 

4. Als je tijdens het spelen will stoppen of als het spel afgelopen is, druk dan op de Reset- 
loets op de console van de Sega Saturn om lerug le keren naar hel lilelscherm van hel 
spel. Als je naar het controlepaneel will lerugkeren, druk dan op elk gewensl ogenblik 
tegelijkertijd op de loelsen A, B, C en Start. 

5. Als je het opparaat AAN zet zonder dat er een CD is ingelegd, zal hel audio-CD 
bedieningspaneel verschijnen. Als je een videospellelje will gaan spelen, leg dan de Sega 
Saturn-CD in het apparaat, druk op de R-toets om de cursor le verplaalsen naar de toets 
linksboven op het bedieningspaneel, en druk op Start. De inleidende schermen van een 
spel zullen verschijnen. 

Belangrijk: De Sega Saturn CD-ROM is voorzien van een beveiligingscode die ervoor zorgt 
dat de disc kan worden gelezen. Houd de disc altijd goed schoon en ga er voorzichtig mee 
om. Als jouw Sega Saturn-systeem de disc niet goed kan lezen, moet je de disc verwijderen 
en voorzichtig schoonvegen, waarbij je vanuit het midden van de disc in een rechte lijn naar 
de rand toe veegt. 

© Sega Saturn-systeem 
© Bedieningsblok 
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De Sky Rider sneuvelt... 

Duizenden jaren geleden verging een bloeiende menselijke 
beschaving in het stof. Hel mensdom werd vrijwel uitgeroeid 
door zijn eigen biologische wapens. Genelisch gewijzigde 
wezens keerden zich tegen hun meesters, zodat hel 
menselijke ras lot op de rand van hel uitsterven werd 
gedreven. 

Een slam van menselijke wezens, bekend als de "Imperials", onldekle kort geleden een oude 
loren waarin zij een arsenaal van verschrikkelijk vernieligende wapens uil de oudheid 
vonden. De Imperials gebruiklen deze wapens voor hel verjagen en vernietigen van de 
schrikwekkende wezens die op de Aarde ronddoolden. Velen waren ervan overluigd dat hel 
menselijke ras en zijn beschaving opnieuw lol bloei zouden komen en dal het mensdom in 
vrede zou leven... beveiligd legen de biologische wapens uil de Oudheid. 

Er is echler een oud gezegde: "Machl is de vader van begeerle, en begeerle is de vader 
van agressie." Dil is hel credo van de Imperials. Zij zijn vasl beslolen de nieuwe heersers op 
Aarde le worden. 

U bent lid van een jachlparlij in de uilgestrekle, dorre Grole Vlakle. U bent verbijsterd bij het 
zien van een in de lucht varende Imperial Slagkruiser. Terwijl u het voorbijdrijvende schip 
gadeslaal, spring) een Holbewoner uil zijn hoi in de grand, en valt een van uw medejagers 
aan. Uw jachtinslincl spoort u erloe oan de aanvaller le achtervolgen... moar u belandt in 
een verlolen ravijn. 

Aan hel einde van hel ravijn is er een toegang naar een 
geheimzinnige, verlalen opslagplaals. In de opslagplaats 
wachl u een verrassing van jewelste. U ziel er twee draken 
in een speclaculair luchlgevechl gewikkeld... en dat vlak 
boven u. 

De berijder van de gewapende blauwe draak wordt dodelijk getroffen door een krachlige 
lasertreffer door zijn borsl. De blauwe draak en zijn berijder belanden vlak voor u. De Sky 
Rider strekl zijn hand naar u uil in een wanhopig gebaar om hulp. Net wanneer zijn hand 
de uwe raakt, wordt de geest van de Sky Rider een met uw geest. In de laatste gedachlen 
van de Sky Rider ziel u de loren die in de macht is van de Imperials. Zij hebben het geheim 
van de toren onldekl-het machtigsle wapen dat ooit werd gemaakl. Met dil wapen en de 
Donkere Draak (een biologisch wapen dot door de toren werd onlworpen) in de hand, 
zullen de Imperials niel te sluiten zijnl 

De Sky Rider uit zijn laatste woorden: "Laal de Donkere Draak niel naar de loren 

terugkeren... indien dal gebeurl, is de verschrikking van de Oudheid..." 

De Sky Rider sneuvelt vlak voor uw voelen en zijn levenskracht vliedl in een spiraalbaan 
naar het grote onbekende. De draak slaokt een scherpe kreel voor zijn gesneuvelde meester. 
U kijkl naar de draak, en de draak kijkt naar u... afwachlend. 

Enkele ogenblikken later, gewapend met het wapen van de Sky Rider, besluil u uw lot in 
eigen handen te nemen-u zult strijden en zegevierenl En nu rust hel lol von de wereld op de 
vleugels van de gewapende blauwe draak... 





Toetsenblok-functies 

© Richtingsloets (R-toets) 

Regell de beweging van de cursor in het optie-menu. 
Regell de vliegrichling en uw wapenvizieren. 

© Storttoets (START) 

Openl het titelscherm. 

Pauzeert hel spel/herval het gepauzeerde spel. 

©Toets A 

Maakt keuzes in het oplie-menu. 

Vuurt wapens al (indrukken en ingedrukt houden om het schietdoel oulomalisch le volgen). 

©Toels B 

Annuleerl keuzes in het oplie-menu. 

Vuurl wapens of (indrukken en ingedrukt houden om hel schietdoel aulomatisch le volgen). 

©Toets C 

Maakt keuzes in het optie-menu. 

Vuurl wapens af (indrukken en ingedrukt houden om hel schietdoel aulomatisch te volgen). 

©Toets X 

Veranderl het vliegperspeclief naar STANDARD, een zicht van uzelf en de draak op 
middelverre ofstand. 

©Toets Y 

Veranderl hel vliegperspeclief naar DYNAMIC, een uiterst dichl zicht van uzelf en de 
draak. 

©Toets Z 

Veranderl het vliegperspeclief naar LONG RANGE, een zicht van uzelf en de draak op 
verre afsland. 

© Linker shift-toets 

Veranderl het vliegzicht in stappen van 90° naar links. 

® Rechter shift-toets 

Veranderl hel vliegzicht in stappen van 90" naar rechls. 

Opmerking: Dit zijn de aanvankelijke instellingen. De toetsfuncties kunnen gewijzigd 
worden in het optie-menu (Zie biz. 48). 
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Opties voor de vlucht 

No hel inschokelen van uw Sega Saturn, verschijnt hel Sega 
logo, gevolgd door hel verhaal von Panzer Dragoon. Druk 
op Start. 

GAME en OPTION verschijnen op het titelscherm. Kies 
OPTION en druk op Start, of op toets A of C om hel optie- 
menu te kiezen; of druk de R-loets naar links of naar rechts 
om het spelniveau (EASY, NORMAL en HARD) te wijzigen 
en druk dan op Start om de strijd te beginnen. 

Opfie-modus 

Druk de R-toets omhoog of omlaag om de cursor naast een von de opties te plaatsen, en 
druk naar links of noar rechts om de oplie-inslelling te wijzigen. De noam van de toets die 
wordt gebruikt voor het kiezen van de optie is te zien aan de onderzijde van het scherm. U 
kunl op ieder gewenst moment terugkeren noar het titelscherm door Start in te drukken. 



Vliegzicht 




Druk de R-toets naar links of noar rechts om de vliegrichting van de draak te veranderen. 
Druk op de linker of rechter shift-toets om het vliegzicht te veranderen. 




















OPTIE 



INSTELLING 



ACTIE 



OMHOOG/ 
OMLAAG 



NORMAL/ REVERSE 



NORMAL volgt de richting op de R-toets. 
REVERSE is voor beweging zoals met de 
knuppel van een vliegtuig (wanneer u de 
R-loets omlaag drukt, gaat het vizier 
omhoog). 



INSTELLING VAN BEDIENINGS TOETSEN 

Toets Functies 

. A SCHIETEN 

. B SCHIETEN 

. C SCHIETEN 

. X VLIEGZICHT 1 (STANDARD) 

. Y VLIEGZICHT 2 (DYNAMIC) 

. Z VLIEGZICHT 3 (LONG) 

. L GEZICHTSVELD VERANDEREN 

(LINKS) 
. R GEZICHTSVELD VERANDEREN 

(RECHTS) 
SETTING RESET AANVANKELIJKE INSTELLINGEN 

(z ools verroeld in de lijst) 

GELUIDS- STEREO/MONO Stel in op STEREO voor 

WEERGAVE Iweekanaalsgeluid, en op MONO indien u 

niet in stereo kunt weergeven. 
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GELUIDS- 
BALAN5 



BGM>NORMAL>SE 



Tijdens hel spelen versterkt BGM hel 
muziekspoor, NORMAL geeft een 
muziek/geluidseffect balons, en SE 
beklemtoont de geluidseffeclen. 



Betekent dal de linker en 
rechter shift-loelsen 
worden gebruikt. 



Betekent dot de R-toets 
word! gebruikt. 



MUZIEK 



(Muziektilel) Luister naar een van de geluidsporen die in 

Panzer Dragoon worden gebruikt. 
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Rkhten en scoren 

© De laser, die u von de Sky Rider hebt gekregen, is een 
relikwie van de Oudheid, een machlig wapen... indien hel 
goed word! gebruikt. Gebruik de R-loets om de laser op 
een schietdoel le richlen (hel schieldoel moel binnen de 
draaiende boxvizieren verschijnen) en druk op toels A, B, 
of C om af le vuren. 

© Om de geleide laser a( le vuren, druk toels A, B of C in 
en houd deze ingedrukt, en richt de vizieren op een 
vijand/vijanden met behulp van de R-toels. Wanneer een 
set dradenkruisen op hel schietdoel of de schietdoelen 
verschijnt, laal u de toets los om de geleide laserstraal af 
te vuren. De laser kan legelijktertijd op maximaal acht 
schietdoelen worden gericht. 

® In elk gebied waar u doorheen vliegt huizen een bepaald 
aanlal vijanden. Uw puntenscore verhoogt voor elke neer- 
gescholen vijand. Indien u meer dan een bepaald percen- 
tage van alle vijanden in een gebied vernietigt, ontvangt u 
een kredielpunt. Een kredietpunt wordt gebruikt telkens 
wanneer uw draak al zijn energie verloren heeft. Rich! 
daarom uw wapen nauwkeurig en vernielig zoveel 
mogelijk vijandenl 




Behandeling van uw Sega Saturn 
CD-ROM 

• De Sega Saturn CD-ROM is ontworpen om uilsluilend le worden gebruikt met hel Sega 
Saturn-systeem. 

• Zorg ervoor dat hel oppervlak van de CD-ROM van vuil en krassen gevrijwaard blijft. 

• Niet in onmiddellijk zonlichl achterlaten of in de nabijheid van een radiator of andere 
warmtebron. 

• Neem nu en dan een pauze wanneer u voor een lange periode speell, om uzelf en de 
Sega Saturn CD de nodige rust te gunnen. 

Waarschuwing voor bezitters van projectie-televisietoestellen: 
Slilstaande beelden kunnen een blijvende beschadiging van de beeldbuis lol gevolg hebben 
of onuilwisbare vlekken achterlaten op de fosforescerende stof van de CRT. Vermijd 
herhaaldelijk of langdurig spelen van videospelleljes op projectie-televisietoestellen met een 
breed scherm. 
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Stoppen/doorgaan met het spel 

In hel EASY spel hoeft u zich geen zorgen te maken over 
hel winnen van kredielpunten: u kunl het spel voortzelten 
zolang als u maar wilt. U kunt echter niet verder gaan dan 
de vierde episode. In hel NORMAL spel beginl u met drie 
kredielpunten. In hel HARD spel beginl u met nul 
kredielpunten (de vijand slaat ook veel harder toe...). 

Wanneer uw draak door de vijanden te vaak en te hard 
wordt getroffen, zal zijn energie uilgeput raken. U kunl 
conlroleren hoeveel schade uw draak heeft opgelopen door 
te kijken naar de blauwe energieslreep aan de linker 
onderzijde van hel gevechtscherm. Indien alle energie van 
uw draak is opgebruikt maar u nog kredielpunten hebl, zal 
hel "Continue" scherm verschijnen. Kies YES (jo) om het spel 
voort te zetten (vanaf het begin van de episode die u hel 
laatsl speelde) of kies NO (nee) om terug le gaan naar hel 
titelscherm. Indien u geen kredielpunten over hebt, zal 
GAME OVER (Spel voorbij) op het scherm verschijnen, 
gevolgd door het Sega logo en de inleiding tot het verhaal. 
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